Valikaine ,,Informaatika* pohikoolis

1.1. Oppeaine kirjeldus

Informaatika dpetamise tildeesmérk on tagada pohikooli Iopetaja info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise padevused igapdevase t60- ja Opikeskkonna
kujundamiseks eelkdige koolis, mitte niivord tulevase ametikoha ndudmisi arvestades.
Pohikooli informaatikadpetuses ei ole tarvis 1dhtuda arvutiteaduse kui kooliinformaatika
kaudseks aluseks oleva teadusdistsipliini iilesehitusest ega sisust, vaid pigem igapédevase
arvuti- ning internetikasutaja vajadustest.

Informaatika Opetamise podhimotted pohikoolis on:

1) eluldhedus: néited, {ilesanded jm voetakse Opilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu,
huvitegevus, meedia);

2) aktiivOpe ja loomingulisus: eelistatakse Opilasi aktiivistavaid ning loomingulisust
esiletoovaid dppemeetodeid;

3) uuenduslikkus: 1dbiva teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon” vaimus eelistatakse
uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

4) ihisdpe: nii informaatikatundides kui ka kodut6dde puhul on eelistatud koostdos dppimise
meetodid;

5) teadmusloome: uut teadmust dpitakse iiheskoos luues, mitte vananenud infot meelde jéttes;
6) vaba tarkvara ja avatud sisu: voimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba
tarkvara;

7) turvalisus: kool tagab Opilastele turvalise veebipdhise tookeskkonna ning propageerib
ohutuid kditumisviise vorgukeskkonnas;

8) 10imitus: Opiiilesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse teiste Oppeainete teemasid;
9) soltumatus tarkvaratootjast: dpe ei tohi olla tiles ehitatud liksnes tihe tarkvaratootja voi
platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka alternatiive.

Informaatika on kergesti 10imitav koigi teiste dppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiamoodustab loomuliku osa tanapdevasest Opikeskkonnast. See
16iming toimub mdlemal suunal: {ihelt poolt kasutatakse informaatika dppeiilesandeid
koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua mdotestatud dppimine, ning teiselt poolt
kujundatakse IKT pddevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes
ning analiitisides. Eraldi tuleks esile tdsta tugeva 16imingu voimalusi uuenenud
tihiskonnadpetuse ja informaatika ainekava vahel, késitledes e-riigi,e-kaasamise ja
virtuaalsete kogukondade teemasid. Informaatika ainekavaga luuakse eeldused
integreerida tehnoloogiat ja uuenduslikkust lédbiva teemana teistesse Oppeainetesse.
Informaatika ainekésitlus on tavapéraselt kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse igas
jargmises kooliastmes uuesti tagasi siivendatult. Pohirdhk on praktilisel arvutikasutusel
erinevaid Oppeaineid oppides.

1.2.0ppe- ja kasvatuseesmiirgid

PdShikooli informaatikadpetusega taotletakse, et opilane:

1) valdab peamisi toovatteid arvutil igapdevases Oppetdds eelkdige infot otsides, toodeldes ja
analiiiisides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;

2) teadvustab ning oskab viltida info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT)
kasutamisel tekkida voivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

3) koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse dpikeskkonna;

4) osaleb virtuaalsetes vorgustikes ning kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalid
avaldamiseks kooskolas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega

1.3. Oppetegevust kavandades ja korraldades:



1) lahtutakse Parnjoe Kooli dppekava alusvéirtustest, ildpddevustest, dppeaine eesmarkidest,
Oppesisust ja oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 10imingut teiste dppeainete ja
labivate teemadega;

2) taotletakse, et opilase opikoormus (sh kodutédde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta
ulatuses tihtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevusteks;

3) voimaldatakse oppida tiksi ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja riithmatood), et
toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kisitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni,

5) rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) peetakse silmas, et pohirdhk on veebipdhise personaalse dpikeskkonna loomise oskuste
kujundamisel;

7) tagatakse, et Oppe viéltel Opitakse headest tavadest ldhtuvat veebikéditumist, sealhulgas
virtuaalsetes vorgustikes ning ametlikke infosiisteeme (e-0ppekeskkond, kooli ja omavalitsuse
koduleht) kasutades;

8) tuleks Opitavad teemad ainedpetajate koostoos siduda ning ajastada iihiskonnadpetuse,
voorkeele ja emakeele Opetusega. Kursuse keskel alustavad opilased t66d véikerithmatos
(voi paaristoos) arendusprojekti kallal, sidudes edasised dpitavad teemad selle projektiga;
9) Pérnjoe Koolis voivad dpilased pdhikooli III astme loovtodde teemad ise valida teiste
ainedpetajate, lapsevanemate, kohalike ettevdtjate, omavalitsuse voi mone sotsiaalse
vorgustiku soovitustest voi tellimusest 1dhtudes;

10) Parnjoe Koolis esitlevad dpilased dppeaasta 16pul projektide raames loodud materjale ja
lahendusi.

1.4. Oppetundide arv

4. kl. 1 tund nédalas, kokku 35 tundi
7.kl 1 tund néddalas, kokku 35 tundi
8.kl 1 tund nddalas, kokku 35 tundi

Informaatika tunnid arendavad koolis olevate infotehnoloogia vahendite kasutamise oskust,
aitavad koostd0s ainedpetajatega vormistada ja 14bi viia erinevaid projekte, aaitavad kaasa
ainetevahelisele 10imingule, toetavad dppekava ldbivaid teemasid, annavad oskused pohikooli
[T astmes esitada tuleva loovtdd vormistamiseks.

I ja IT kooliastmes késitletakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasid
16imituna teiste Oppeainetega. 11l kooliastmes kisitletakse kursust ,,Arvuti tdéovahendina” ja
kursust ,,Infoiihiskonna tehnoloogiad”.

1.5. Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonnas
Kultuuri- ja vaartuspadevuse kujundamisega on pohikooli informaatika ainekava seotud kahel
moel: iihelt poolt médratleb ainekava mitmed arvuti ja interneti kasutamisega seonduvad
vadrtused, teisalt tuleb informaatika Opetamisel paratamatult kdsitleda ka tildiste vairtustega
seonduvaid teemasid. Siinkohal on toodud moned informaatikaspetsiifiliste kultuuri ja
vadrtuste kujundamise ndited: propageerida jagamise kultuuri, avatud sisulitsentside
kasutamist ja oma loomingu avaldamist virtuaalsetes kogukondades, samas teadvustades
liigsest avatusest tingitud ohte privaatsusele;

Sotsiaalne ja kodanikupéddevus -Opilasite juhendamine, kuidas veebiaruteludes kooli/klassi
asjades kaasa radkida, sealhulgas kooli infosiisteeme kasutades. Alustada tuleb arvutiklassi
kodukorra ja kooli arvutivorgu eeskirja jargimisest, seejirel tagada infosiisteemide (nt e-kooli)
aktiivne ja korrektne kasutamine kdigi dpilaste poolt. Lopuks tuleb jouda selleni, et dpilased
oskavad ja tahavad osaleda ajurlinnakutes, aruteludes, oma klassi ja kooli puudutavate otsuste
ettevalmistamises. Hea ettevalmistuse selliseks konstruktiivseks vorgusuhtluseks voiksid
Opilased saada informaatikatundide riihmatdoprojektides osaledes.



Enesemaaératluspadevus — digitaalse identiteedi loomine eeldab kindlasti ka tehnilisi
padevusi: nt informatiivsete kasutajaprofiilide loomine eri veebikeskkondades, turvaliste
salasdnade valimine, isikuandmete kaitse, enda digitaalse jalajélje teadvustamine/jdlgimine.
Samas on digitaalsel identiteedil ka “pehmem pool”, mis holmab eneseanaliilisi ja
enesekuvandi koostamist digitaalsete tooriistade abil.

Opipidevus — informaatika dpetamisel suuresti just kaasaegse dpipadevuse kujundamisega
digitaalses keskkonnas. Sinna alla kédivad nii info otsimise, to6tlemise, analiiiisi ja esitlemise
oskused kui ka koostdos teadmusloome, oma dppimise kavandamise ja hindamise, formaalse
ja mitteformaalse dppe sidumise jpm oskused. Lisaks keskendub informaatika pdhikooli
kolmandas astmes muuhulgas personaalse veebipohise Opikeskkonna kujundamisele iga
opilase poolt. Olulisima osa sellest personaalsest dpikeskkonnast moodustab dpilase isiklik e-
portfoolio, mille abil ta oma Sppimist kavandab, dokumenteerib ja reflekteerib.

Suhtluspddevus — koost6od emakeele- ja voorkeeltedpetajatega, et tagada dpilastele
joukohaste teemade valik tekstiloomet sisaldavate toode jaoks, aga ka et hinnata Opilaste poolt
informaatika esitletavate tekstide digekeelsust ja keelelist véljendusrikkust.
Informaatikadpetajal lasub vastutus korrektse informaatikaalase terminoloogia valdamise ja
kasutamise eest Opilaste omavahelises suhtluses ja koolitdodes.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus — statistilise analiiiisi,
diagrammide ja valemitega seonduvate oskuste kujundamist tabelarvutuse teemade
késitlemisel; suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, kirjeldada timbritsevat maailma
loodusteaduslike mudelite ja mddtmisvahendte abil, mdista loodusteaduste, matemaatika ja
tehnoloogia olulisust; kasutada uusi tehnoloogiaid eesmérgipéraselt.

Ettevotlikkuspadevus — Informaatika dppimine on ainult siis tulemuslik, kui dpilased oskavad
ja tahavad leida oma IKT péadevustele rakendusvoimalusi ka véljaspool informaatikatunde ja
Opetaja poolt antud kodutdid. Neid rakendusvdimalusi on kerge leida nii koolielu kontekstist.
Digipadevus-arendada Opilste suutlikkust kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks
kiiresti muutuvas iithiskonnas nii dppimisel kui suheldes; dppida osalema digitaalses
sisuloomes; védrtustada eneseviljendust ja loomingut digitaalsete vahendite abil, voimaldades
opilastel informaatikatundide raames arendada enda huvialadega seonduvaid IKT padevusi (nt
grafiti, elektrooniline muusika, veebidisain; dpetada dra tundma ksenofoobia ja
kiiberkiusamise ilminguid veebisuhtluses, kujundada nende suhtes negatiivne hoiak
1.6. Loiming teiste valdkonnapidevuste ja ainevaldkondadega
Informaatika on kergesti 10imitav kdigi teiste Oppeainetega, kuna info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapdevasest dpikeskkonnast. See
16iming toimub mdlemal suunal: {ihelt poolt kasutatakse informaatika dppetilesandeid
koostades teiste Oppeainete teemasid, et luua motestatud dppimine, ning teiselt poolt
kujundatakse IKT padevusi teistes Oppeainetes referaate ja esitlusi tehes, andmeid kogudes
ning analiilisides. Eraldi tuleks esile tdsta tugeva 16imingu voimalusi uuenenud
ithiskonnadpetuse ja informaatika ainekava vahel, kdsitledes e-riigi, e-kaasamise ja
virtuaalsete kogukondade teemasid. Informaatika ainekavaga luuakse eeldused integreerida
tehnoloogiat ja uuenduslikkust 1dbiva teemana teistesse Oppeainetesse. Arvutidpetus on seotud
matemaatika, ajaloo, eesti keele, kunstidpetusega. Informaatika ainekésitlus on tavapéraselt
kontsentriline, varem Opitu juurde tullakse igas jargmises kooliastmes uuesti tagasi
stivendatult. PGhirdhk on praktilisel arvutikasutusel erinevaid dppeaineid dppides.
| kooliastmes tutvuvad Opilased arvuti ohutu késitsemisega, avamise ja sulgemisega, riistvara
ja tarkvaraga. Opivad selgeks tekstitodtluse pohilised reeglid, failide salvestamise erinevatele
andmekandjatele. Praktilise t06na Opivad kasutama pildito6tlusprogrammi MS Paint. Samas
késitletakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogiaga seonduvaid teemasid 16imituna teiste
Oppeainetega. Kasutavad Internetti vastavalt vajadustele. II kooliastmes Opitakse kursust
,»ZArvuti toovahendina”. 11 kooliastmes dpitakse siivendatult juba késitletud teemasid, lisades



juurde referaatide ja uurimust6dde vormistamisoskuse ning slaidiesitluse nduete tépse
tditmise.

1.7. Libivad teemad

Elukestev Ope ja karjédéri planeerimine — Opilane kujuneb isiksuseks, kes on valmis dppima
kogu elu, tditma erinevaid rolle muutuvas opi-, elu- ja todokeskkonnas ning kujundama oma
elu teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema moistlikke kutsevalikuid;

Keskkond ja jétkusuutlik areng — dpilase kujuneb sotsiaalselt aktiivseks, vastutustundlikuks ja
keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb keskkonda ning vaartustades
jatkusuutlikust, on valmis leidma lahendusi keskkonna- ja inimarengu kiisimustele;
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — Opilane kujuneb aktiivseks ning vastutustundlikuks
kogukonna- ja iihiskonnaliikmeks, kes mdistab tihiskonna toimimise pdhimotteid ja
mehhanisme ning kodanikualgatuse tdhtsust, tunneb end iihiskonnalitkmena ning toetub oma
tegevuses riigi kultuurilistele traditsioonidele ja arengusuundadele;

Kultuuriline identiteet — dpilane kujuneb kultuuriteadlikuks inimeseks, kes moistab kultuuri
osa inimeste mdtte- ja kditumislaadi kujundajana ning kultuuride muutumist ajaloo viltel,
kellel on ettekujutus kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga méairatud elupraktikate eripérast
ning kes vaartustab omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust ning on kultuuriliselt salliv ja
koostooaldis;

Teabekeskkond — dpilane kujuneb teabeteadlikuks inimeseks, kes tajub ja teadvustab
timbritsevat teabekeskkonda, suudab seda kriitiliselt analiiiisida ning toimida selles oma
eesmadrkide ja tihiskonnas omaksvdetud kommunikatsioonieetika jargi;

Tehnoloogia ja innovatsioon — dpilane kujunebt uuendusaltiks ja niilidisaegseid tehnoloogiaid
eesmargiparaselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime kiiresti muutuvas
tehnoloogilises elu-, dpi- ja tookeskkonnas;

Tervis ja ohutus — Opilane kujuneb vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja flilisiliselt terveks
ithiskonnaliikmeks, kes on vdimeline jirgima tervislikku eluviisi, kdituma turvaliselt ning
kaasa aitama tervist edendava turvalise keskkonna kujundamisele;

Viirtused ja kolblus — dpilane kujuneb kdlbeliselt arenenud inimeseks, kes tunneb
ithiskonnas tlildtunnustatud vairtusi ja kdlbluspohimotteid, jargib neid koolis ja véljaspool
kooli, ei jaa likskoikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma vdimaluste
piires.

1.8. Fiiiisiline 6pikeskkond

Informaatikaklassis on Opilasele tagatud jargmiste vahendite kasutamine:

1) tildjuhul on igal dpilasel eraldi arvutitddkoht, erandjuhul on kaks pilast iihe arvuti taga;
2) dataprojektor;

3) failide salvestamise vdimalus vorgukettale vai kooli pakutavasse/toetatud veebikeskkonda;
4) lisaseadmete (printeri, méilupulga) kasutamise voimalus;

5) juurdepéés infosiisteemidele (e-kool, intranet v3i veebipdhine sisuhaldussiisteem,
rithmatookeskkond);

6) arvutitookohtadel on reguleeritavad toolid, arvutilauad, sundventilatsioon, aknakatted;

7) erineva operatsioonisiisteemiga arvutid (nt lisaks MS Windowsile ka Mac OS v4i Linux);
8) isikutunnistuse kasutamise vdimalus (kaardilugejad);

9) korvaklapid ja mikrofonid,;

10) digitaalne foto- ja videokaamera.

11) klassides on voimalik kasutada tahvelarvuteid.

1.9. Hindamine

Parnjoe Koolis ldhtutakse hindamisel meie kooli dppekava iildosa sétetest, mis ldhtuvad
riikliku dppekava vastavatest sitetest.

Informaatika valikdppeaine dpitulemusi hinnatakse jooksvalt dpiiilesannete jargi

Hinnatakse:



1) Oppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) oppekavas ettendhtud Opitulemuste saavutamist ning seonduvate paddevuste olemasolu
veenvat tdendamist dpilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) opilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) Opilase arengut.

2. Informaatika aine sisu
2.1. | kooliaste
Opilane:

1) tunneb arvuti ohutu sisse- ja véljalogimise reegleid, arvutiklassi kasutamise eeskirju,

2) tunneb arvutikomplekti osi, teab klaviatuuri ja hiire kasutamise vdimalusi,

3) oskab avada ja sulgeda programmiaknaid,

4) oskab nédidata todakna elemente, todakent peita ja nihutada, muuta selle suurust ja sulgeda.

5) teab faili ja kausta moistet, oskab luua uut kausta, avada ja sulgeda faili. Salvestab oma t66
etteantud kohta.

6) tunneb teksti sisestamise pohireegleid, oskab sisestada teksti. Oskab kasutada
vormindamise meniiiid ja ilukirja.

7) oskab tootada pilditdotlusprogrammiga Paint,

8) oskab vaadelda dokumenti enne véiljatriikki, méiérata koopiate arvu ja dokumenti vélja
trilkkida.

9) oskab kiivitada internetilehitsejat ja poorduda etteantud lehekiiljele internetis, rakendada
otsingumootorit dpetaja poolt etteantud info otsimiseks,

10) oskab leida ja kasutada kooli kodulehekiilge ning MIKSIKESE t66keskkonda.

2.2. 11 kooliaste
Opilane:

1) vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate),
jargides tekstitootluse pohireegleid (suur ja véike algustiht; kirjavahemérgid, reavahetused ja
tithikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja alaindeks; sOna-, rea-, 15iguvahe; teksti
joondamine; loetelud; virvid, joonised, pildid, tabelid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali (tekst,
pilt, tabel) ning t66tleb neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse headest
tavadest;

3) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali korrektselt,
hoidudes plagiaadist;

4) mdistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka esindavaid
allikaid;

5) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust,
tootab mitmes aknas, muudab vaateid, otsib vajalikku);

6) salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle
teise nime all, kopeerib faile iihest kohast teise
7) koostab teksti, pilte ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud teemal,

8) kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, 1dhtudes muu hulgas jargmistest kriteeriumidest:
optimaalne info hulk slaidil, mérksonad sidusa teksti asemel, allikatele viitamine, kujunduse
sddstlikkus;

9) vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud
sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, pdis, jalus, kokkuvote,
kasutatud kirjandus ja lisad;

10) salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), pakib faili kokku, saadab selle
e-posti teel manusena dpetajale ja prindib selle paberile;



11) selgitab arvuti védrast kasutamisest tekkida voivaid ohte oma tervisele (soltuvus, liigeseja
rihivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapédevatoos arvutiga neid ohte véltida, valides
oige istumisasendi, jélgides arvuti kasutamise kestust, tehes voimlemisharjutusi silmadele ja
randmetele jne;

12) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vadrkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue
tugeva parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus
internetis;

13) kannab arvutisse fotosid,

14) iihendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (milupulk, printer, véline
kovaketas).

2.1. 111 kooliaste

2.1.1. III kooliastme opitulemused informaatikas

1) vormindab arvutiga lithemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate),
jargides tekstitootluse pohireegleid (suur ja véike algustdht; kirjavahemargid,

reavahetused ja tithikud; poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja alaindeks; sona-, rea-,
16iguvahe; teksti joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; virvid, joonised,

pildid, diagrammid, tabelid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili v3i esitlusse erinevas formaadis algmaterjali (tekst,
pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi
kaitse headest tavadest;

3) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali

korrektselt, hoidudes plagiaadist;

4) mdistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate
objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka

esindavaid allikaid,;

5) kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust,
tootab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

6) salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab

selle teise nime all, kopeerib faile iihest kohast teise ning vordleb faili suurust vaba

ruumiga andmekandijal;

7) koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud
teemal;

8) kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, lahtudes muu hulgas jargmistest

kriteeriumidest: optimaalne info hulk slaidil, marksdnad sidusa teksti asemel, allikatele
viitamine, kujunduse sééstlikkus;

9) koostab etteantud andmestiku pdhjal andmetabeli, sagedustabelid ja sobivat tiilipi
diagrammid (tulp-, sektor- voi joondiagrammi);

10) vormindab korrektselt referaadi jirgmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud
sisukord, sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised, tabelid, piis, jalus, kokkuvote,
kasutatud kirjandus ja lisad,;

11) salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc, odt, pdf), pakib faili kokku, saadab selle
e-posti teel manusena dpetajale, laeb veebikeskkonda ja prindib selle paberile;

12) selgitab arvuti véddrast kasutamisest tekkida vdivaid ohte oma tervisele (soltuvus, liigeseja
rithivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapdevatdos arvutiga neid ohte viéltida,

valides 0ige istumisasendi, jdlgides arvuti kasutamise kestust, tehes voimlemisharjutusi
silmadele ja randmetele jne;

13) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vaarkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue
tugeva parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus
internetis;

14) kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi;



15) iihendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid lisaseadmeid (milupulk, hiir, printer, véline
kovaketas).

16) leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub nendega; vajaduse korral algatab ise
uue virtuaalse kogukonna ning loob sellele veebipohise koostdokeskkonna;

17) kasutab etteantud voi enda valitud veebipdhist keskkonda sihipdraselt ja turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib turvalise salasona, loob kasutajaprofiili ning lisab materjale;

18) loob uut veebisisu ja taaskasutab enda voi teiste loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio,
andmed), ldhtudes intellektuaalomandi kaitse headest tavadest ja autori seatud litsentsi
tingimustest;

20) kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi pakutavaid infosiisteeme ning noorte
eteenuseid;

21) vordleb kaht etteantud veebipdhist teabeallikat sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja
ajakohasuse aspektist;

22) rakendab eelmise kooliastme informaatikakursuses Opitut arendusprojekti tehes;

23) kasutab turvaliselt ja eetiliselt virtuaalset identiteeti: kaitseb enda identiteeti, on
ettevaatlik vodrastega virtuaalselt suheldes (libaidentiteet), hoidub kasutamast teiste inimeste
identiteeti.

2.1.2. 111 kooliastme hindamise alused

Informaatika valikaine dpitulemusi hinnatakse jooksvalt dpitilesannete jargi ja kokkuvdtvalt
kursuse 16pul tildjuhul e-portfoolio abil. E-portfoolio on personaalne veebipohine keskkond,
millesse dpilane kogub pikema perioodi jooksul enda tehtud t66d ja refleksioonid oma
opikogemustest. Kursuse 16pul koostab opilane e-portfooliosse kogutud materjalidest oma
padevusi kodige paremini tdendava valiku ning kaitseb seda voimaluse korral avalikult.
Opiiilesanded ja e-portfoolio vdivad olla tehtud kas iiksi vdi riihmatdona. Portfoolio kaitsmise
pohjal saadud hinne on kursuse kokkuvotvaks hindeks. Nii jooksvate Opiiilesannete
lahendamise kui ka e-portfoolio esitluse puhul hinnatakse:

1) oppe plaanipdrasust, loomingulisust ja ratsionaalsust;

2) dppekavas ettendhtud dpitulemuste saavutamist ning seonduvate piddevuste olemasolu
veenvat toendamist dpilase poolt;

3) arvutiga loodud materjalide tehnilist teostust, esteetilisust ning originaalsust;

4) dpilasepoolset praktilise tegevuse motestamist;

5) dpilase arengut.

2.1.3. 4. Klass, 1 tundi nddalas, kokku 35 tundi

Oppesisu Taotletavad 6ppetulemused
Arvuti toovahendina
Failide haldamine: salvestamine, Avab, salvestab, kustutab oma t66d. Leiab
kopeerimine, kustutamine. T66 internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse
mitme aknaga. erinevas formaadis algmaterjali (tekst,

pilt, tabel,) ning to6tleb neid vajaduse korral,
pidades kinni intellektuaalomandi
kaitse headest tavadest;




Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti
sisestamine, vormindamine ja
kopeerimine.

Vormindab arvutiga tekste jargides tekstitootluse
pohireegleid (suur ja véike algustéht;
kirjavahemargid, reavahetused ja tiihikud;
poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja
alaindeks; teksti joondamine; varvid, joonised,

pildid, tabelid)

Joonistusprogrammi kasutamine

Joonistab ise pilti, oskab kasutada kdiku
joonistamisprogrammi voimalusi
Kopeerib internetist pilti, lisab failide hulgast.

Esitluse koostamine. Slaidi
ilesehitus ja kujundus. Teksti ja pildi
sisestamine slaidile.

Koostab teksti ja pilte sisaldava esitluse etteantud
teemal;

Kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, 1ahtudes
muu hulgas jargmistest kriteeriumidest: optimaalne
info hulk slaidil, mirksonad sidusa teksti asemel,
allikatele viitamine, kujunduse sdéstlikkus;

2.1.3. 7. Klass, 1 tundi ndadalas, kokku 35 tundi

Oppesisu

Taotletavad 6ppetulemused

Arvuti toovahendina

Sissejuhatus tekstitootlusse. Teksti
sisestamine, vormindamine ja
kopeerimine. Plakati voi

kuulutuse koostamine ning
kujundamine. To6votted: ohutu ja
sddstlik arvutikasutus.

Vormindab arvutiga liihemaid ja pikemaid tekste
(nt kuulutusi, plakateid, referaate), jargides
tekstitootluse pohireegleid (suur ja véike algustéht;
kirjavahemairgid, reavahetused ja tiihikud;
poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; iila- ja
alaindeks; sona-, rea-, 1diguvahe; teksti
joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud;
varvid, joonised, pildid, diagrammid, tabelid);

Failide haldamine: salvestamine,
kopeerimine, kustutamine,
pakkimine. Operatsioonisiisteemi
graafiline kasutajaliides. T60 mitme
aknaga.

Leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse
erinevas formaadis algmaterjali (tekst,

pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb neid vajaduse
korral, pidades kinni intellektuaalomandi

kaitse headest tavadest;




Infootsing internetis ja t66
meediafailidega. Turvalisus,
autorikaitse ja isikuandmete kaitse.
E-kirja saatmine koos manusega.
Fotode, videote ja helisalvestiste
iilekandmine kaamerast,

diktofonist ning telefonist arvutisse.

Viitab ja taaskasutab internetist ning muudest
teabeallikatest leitud algmaterjali korrektselt,
hoidudes plagiaadist;

Moistab internetist leitud info kriitilise hindamise
vajalikkust, hindab teabeallikate objektiivsust ning
leiab vajaduse korral sama teema kohta
alternatiivset vaatenurka esindavaid allikaid;
Kasutab vilunult operatsioonisiisteemi graafilist
kasutajaliidest (muudab akende suurust, to6tab
mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib
vajalikku);

Salvestab tehtud t66d ettendhtud kohta, leiab ja
avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle teise
nime all, kopeerib faile {ihest kohast teise ning
vordleb faili suurust vaba ruumiga andmekandjal;

Referaadi vormindamine. Piis ja
jalus, laadide kasutamine
pealkirjades. Sisukorra automaatne
genereerimine. Lehekiilgede
nummerdamine.

Vormindab korrektselt referaadi jirgmised osad:
tiitelleht, automaatselt genereeritud sisukord,
sissejuhatus, peatiikid, alampeatiikid, joonised,
tabelid, pdis, jalus, kokkuvote, kasutatud kirjandus
ja lisad,;

Salvestab valmis referaadi eri formaatides (doc,
odt, pdf), pakib faili kokku, saadab selle e-posti teel
manusena Opetajale, laeb veebikeskkonda ja
prindib selle paberile;

2.1.3. 8. Klass, 1 tundi nidalas, kokku 35 tundi

Oppesisu

Esitluse koostamine. Slaidi
ilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi,
tabeli ja diagrammi sisestamine
slaidile.

Koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja
tabeleid sisaldava esitluse etteantud teemal;
Kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, 1dhtudes
muu hulgas jargmistest kriteeriumidest: optimaalne
info hulk slaidil, marksonad sidusa teksti asemel,
allikatele viitamine, kujunduse sééstlikkus;

Kannab arvutisse fotosid, videoid ja helisalvestisi
Uhendab turvaliselt arvuti kiilge erinevaid
lisaseadmeid (mélupulk, hiir, printer, viline
kovaketas).

To66 andmetega. Andmetabeli ja
sagedustabeli koostamine.
Diagrammi loomine sagedustabeli
poOhjal.

Koostab etteantud andmestiku pohjal andmetabeli,
sagedustabelid ja sobivat tiitipi diagrammid (tulp-,
sektor- voi joondiagrammi);




Infoiithiskonna tehnoloogiad
Internet suhtlus- ja
tookeskkonnana.

Infootsingu erinevad votted ja
vahendid. Veebikeskkondadesse
kasutajaks registreerumine,
kasutajaprofiili loomine. Oma
virtuaalse identiteedi kaitsmine.
Turvalise ja eetilise interneti-
kaitumise alused. Kooli
infostlisteemide ja e-Oppekeskkonna
kasutamise reeglid.

Leiab internetist teda huvitavaid kogukondi ja liitub
nendega; vajaduse korral algatab ise

uue virtuaalse kogukonna ning loob sellele
veebipohise koostdokeskkonna;

Kasutab etteantud voi enda valitud veebipohist
keskkonda sihipéraselt ja turvaliselt; liitub
keskkonnaga, valib turvalise salasdna, loob
kasutajaprofiili ning lisab materjale;

Loob uut veebisisu ja taaskasutab enda voi teiste
loodud veebisisu (tekstid, pildid, audio,
andmed), ldhtudes intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest ja autori seatud litsentsi
tingimustest;

Eesti e-riik ja e-teenused.
Isikutunnistuse kasutamine
autentimisel ja digiallkirjastamisel.
Omavalitsuse veebilehelt e-teenuste
leidmine ning kasutamine.
Kodanikuportaali eesti.ee kasutamine

Kasutab kooli, kohaliku omavalitsuse ja riigi
pakutavaid infosiisteeme ning noorte e-teenuseid,
Vordleb kaht etteantud veebipohist teabeallikat
sobivuse, objektiivsuse/kallutatuse ja
ajakohasuse aspektist




